
Аннотация к рабочей программе «Азбука анимации» 

Рабочая программа составлена на основе дополнительной 

общеобразовательной общеразвивающей программы «Азбука анимации» для 

обучающихся первого года  обучения МБУДО ДДТ г.Валуйки.  

Уровень: базовый. 

Возраст обучающихся: 6-12 лет. 

Направленность программы – техническая. 

Срок реализации: 1 год. 

На реализацию программы «Азбука анимации» на 1-й год обучения 

отведено 144 часа, из расчёта 4 учебных часа в неделю. Из них: теории – 48 

часов, практики – 96 часов. 

Цель программы – создать условия для развития творческих, 

коммуникативных и  познавательных способностей обучающихся в процессе 

овладения основами анимации.  

Задачи программы: 

Образовательные: 

 обучение обучающихся компьютерным технологиям как основе 

научно-технического прогресса в мультипликации; 

 предоставление максимальных возможностей обучающимся для 

изучения разнообразных видов анимационного творчества;  

 формирование определенных навыков и умений и закрепление их 

в анимационной деятельности. 

Развивающие: 

 развитие самостоятельности и способности учащихся решать 

творческие задачи; 

 развитие художественно-эстетического вкуса, фантазии, 

изобретательности, логического мышления и пространственного 

воображения;  

 развитие психических процессов (память, внимание, мышление, 

воображение). 

Воспитательные: 

 воспитание трудолюбия, коллективизма, обязательности, 

честности и культуры поведения, как в объединении, так и в обществе; 

 воспитание морально-волевых качеств личности, 

самостоятельности. 

 воспитание бережного отношения к техническим устройствам; 

 воспитание информационной культуры обучающихся. 

Планируемые результаты освоения программы: 

Обучающиеся  должны знать: 

 основные анимационные техники; 

 виды перекладной анимации; 

 способ создания мультипликации в технике  бумажной 

перекладки;  



 процесс создания пластилиновой анимации; 

 свойства и техники лепки из пластилина; 

 основные способы создания мультипликационного фильма; 

 закономерность движений героев; 

 Обучающиеся будут уметь: 

 применять знакомые техники анимации для экранизации 

общеизвестных сюжетов – песен, сказок, считалок; 

 создавать героев из бумаги; 

 создавать декорации в различной технике; 

 лепить персонажей из пластилина; 

 снимать мультипликационные сюжеты; 

 определять порядок действий, планировать этапы свой работы; 

 озвучивать мультипликационные сюжеты; 

 монтировать кадры; 

 создавать мультфильмы. 

 

 

Аннотацию составил: педагог дополнительного образования 
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